
Unity 安裝手冊



同學您好,

歡迎參加本課程，
上課前，請先安裝Unity軟體並確認相關環境，
讓您練習時更加順利喔~^^



軟體安裝
• 開啟瀏覽器，輸入網址：https://unity3d.com
• 點選「Get Unity」連結

https://unity3d.com/


軟體安裝
• 點擊「Try Personal」按鈕



軟體安裝
• 勾選同意 Unity Personal 的使用條款
• 點擊「Download Unity Hub」按鈕下載程式



軟體安裝
• 雙擊下載好的 Unity Hub 安裝程式
• 點擊「我同意」按鈕



軟體安裝
• 點擊「安裝」按鈕



軟體安裝
• 點擊「完成」按鈕來啟動 Unity Hub



軟體設定
• 在上邊欄點擊
「 Installs」

• 在左邊欄點擊
「Official Releases」

• 若作業系統的版本為 Win 8、Win 10則可以安裝 Unity 2018
• 若作業系統的版本為 Win 7 則只能下載 Unity 2017
※ 註：Unity 2018 不支援 Win 7 的作業系統



軟體設定
以 Unity 2018.1.4f1 的安裝為例：
• 點擊下載 Unity 2018.1.4f1 的「 Download」按鈕



軟體設定
• 勾選「Android Build Support」，然後點擊「Done」按
鈕



軟體設定
• 在 Unity 2018.1.4f1 的右邊會看到下載進度，並且 Unity 

Hub 會在下載完成之後自動完成安裝的步驟



軟體設定
• 若有安裝數個 Unity 的版本時，每個版本的最右邊都有「…」來叫出
快速選單

• 其中「Add Component」是之後希望增加可發布的其他平台時，可
以透過這裡來新增

• 「Set as preferred」
是指定某個 Unity 版
本為預設的慣用版本

• 若新的版本安裝完然
後想要移動某個舊版
本，可以在這裡選
「Uninstall」



軟體設定
• Unity 必須要登入帳號之後才能使用，可以點擊「create one」
超連結，於 Unity 官網註冊一個新的帳號，也可以使用
Google 或 Facebook 帳號來登入 Unity

• 若該帳號是第一次登入的話，會出現一份問卷的視窗，填寫完
畢之後送出，就可以開始使用 Unity



軟體設定
• 點擊 Unity Hub 上方欄的「Projects」
• 上方欄的右邊的 New 是用來新建新的遊戲專案
• 若曾經做過的遊戲專案不在下方的列表內，可以透過上方欄的
「Open」來開啟舊專案



祝上課愉快




	Unity 安裝手冊
	投影片編號 2
	軟體安裝
	軟體安裝
	軟體安裝
	軟體安裝
	軟體安裝
	軟體安裝
	軟體設定
	軟體設定
	軟體設定
	軟體設定
	軟體設定
	軟體設定
	軟體設定
	投影片編號 16
	投影片編號 17

